Officielle PDGA disc golf regler

Introduktion.

Disc golfs voksende popularitet skyldes fascinationen ved at kaste en flyvende disc med stor kraft og praacision.
Den konstante udfordring, spillets sociale natur, den gode fysiske og psykiske traening og det at det er meget
billigt at begynde at spille, er ogsa tiltraekkende. Disc golf er en rekreativ sport for alle uanset alder, kgn og
evne.

Spillets mal er at gennemspille en bane fra begyndelsen til slutningen i feerrest mulige kast. Ethvert kast kastes
fra det sted, hvor discen befinder sig efter forrige kast. Scoren bestemmes ved at teelle alle spillerens kast pa
hvert hul, plus strafkast og laegge alle hullerne sammen. Vinderen er den spiller, der gennemfgrer banen med

den laveste score.

Banen bestdr af en raekke huller placeret sddan, at nar en spiller har gennemfgrt et hul, skal vedkommende
fortseette til begyndelsen af naeste hul indtil, at alle huller er faerdigspillede. Ved hvert hul er der givet et tee
omrade, som spilleren skal begynde hullet fra, og et mal som bruges til faerdigggrelsen et hul.

Disc golf baner er normalt placerede i bevoksede omrader med diverse terraen, som skal fungere som naturlige
forhindringer for discens flugt gennem Iuften. Disse naturlige forhindringer er en integreret del af spillet og
spillerne ma derfor ikke aendre pa disse for at lette gennemspilningen af et hul. Der er normalt 18 huller pa en
disc golf bane, men der findes ogsa baner med andre antal huller, f.eks. 9, 22, 24 og 27. Disc golf baner findes
i hver af de 50 stater i USA og i Canada, Japan, Mexico, Australien, Island, New Zealand, Guam, Danmark,
Sverige, Norge, Holland, Skotland, Schweiz, Tyskland, Findland, Ungarn, Storbritannien, Peru, Belgien, Tjekkiet
og Taiwan.

Disc golf er et spil der saetter hgje krav til etikette og hensyntagen. Hensyn til tilskuere og andre spillere, sdvel
som respekt for plantelivet pa banen er blandt disse basale krav.

Disse regler er lavet for at fremme fair play for alle disc golfere. Ved brugen af reglerne skal spillere bruge den
regel, der mest direkte beskriver den givne situation. Hvis spillerne er i tvivl skal de spgrge en official. Reglerne
er tilgaengelige pd www.pdga.com/rules. Brugen af reglerne i konkrete situationer kan findes pa
www.pdga.com/fag/rules-questions-answers-0.

800 Definitioner.

Advarsel: Hvor forskrevet af en regel den fgrste advisering en spiller modtager for at bryde en regel, og som
ger spilleren modtagelig for strafkast for efterfglgende brud pd samme regel i samme runde.

Drop zone: Et omrdde pd banen udpeget af turneringslederen, hvorfra man genoptager spillet efter at det
foregdende kast (1) blev kastet OB, (2) omgik en mandatory, (3) blev erklzeret /ost eller (4) var landet i et
beskyttet omrade (omfattet af 804.01 Specielle forhold). Drop zonens kasteomrade skal veere tydeligt
afmaerket og spilles pa samme made som et tee-sted.

Fairway: Det “in-bounds” omrdde pa banen hvorover spilleren kaster, mens vedkommende avancerer fra tee
til kurven.

Fjerneste spiller: Den spiller hvis leje er lzengst fra hullet, og som derfor er den naeste der skal kaste.
Forhindring: Enhver egenskab pa banen, som kan vaere i vejen for ethvert aspekt af spillet.

Feerdigggrelse af en runde: En runde er officielt faerdiggjort for alle deltagere, ndr turneringslederen mener,
at den sidste gruppe pa banen har afsluttet deres sidste hul, og har haft passende tid til at bevaege sig fra
deres sidste hul til turneringcentret.



Gruppe: Et antal spillere der er sat sammen med det formal, at gennemspille banen, fgre og kontrollere scores
korrekt og sikre, at der spilles i overensstemmelse med regelbogen.

Hul: Den mélkurv man skal na for at fuldfgre den enkelte del af banen. Ordet henviser ogsa til de
nummererede dele af banen, som er selvstaendige enheder for scores.

Hulle-ud: En betegnelse for faerdigggrelse af et hul. Se 803.13, Hulle-ud.
Kast: Bevaegelse af discen der far den til at sendre position fra tee eller leje.

Kaster: Spilleren som har udfgrt, eller skal til at udfgre et kast, som er en del spillet den givne regel
beskaeftiger sig med.

Kaader: En konstruktion der er designet til at afbgje en kastet disc ned i kurvedelen af en kurv.
Kaedestgtten: Den struktur hvorfra kaederne haenger; en afbgjningsstgtte der ofte udggr toppen af kurven.
Leje: Det sted pd spilleoverfladen, hvor spilleren tager sin opstilling, som foreskrevet af reglerne.

Lempelse: En sndring ved spillerens leje eller omradet omkring lejet, sddan at en forhindring fiernes fra de
naermeste omgivelser eller - ndr dette er umuligt - en omplacering af lejet vaek fra forhindringen i
overensstemmelse med 803.05 C.

Mandatory: Et eller flere objekter som discen ma passere pd en bestemt made pa dens vej mod hullet. En
mandatorys funktion er at begraense discens tilladte rute mod hullet.

Markeringsmini: En minidisc til markering af spillerens leje. (Se 803.03 for markering af leje, og 802.02 for
stgrrelsesrestriktioner).

Markgr: Et udtryk brugt til at betegne enten markeringsminien eller den kastede disc hvor den er havnet, som
begge kan bruges til at markere det leje, hvorfra det naeste kast skal kastes.

Malkurv: En aggregat der er designet til tydeliget at godtggre at hullet er feerdigspillet. En malkurv bestar
sadvanligvis af kurv, kaeder, kaadeophang og pael.

Official: En person som er bemyndiget til at afggre tvivisspargsmal vedrgrende den korrekte anvendelse af
reglerne.

Out-of-Bounds (OB): Et afgraenset omrade udpeget af turneringslederen inden turneringsstart, hvorfra discen
ikke ma spilles (OB). Graensen defineres af et lodret plan over en markeret linje, der adskiller in-bounds fra
out-of-bounds. Out-of-bounds-linjen er selv en del af Out-of-bounds. En disc out-of-bounds er ikke en /ost disc.

Par: Det antal kast — bestemt af turneringlederen - den gvede spiller forventes at score pa et givet hul. Par
betyder fejlfrit spil under normale forhold, der tillader to korte kast for at spille hullet faerdigt.

Provisorisk kast: Et ekstra kast, udfgrt med enighed i spillerens gruppe, som ikke bliver lagt til spillerens

score, hvis kastet ikke bruges til gennemfgrelsen af hullet. Yderligere kan der ved tvivispgrgsmal angdende

reglerne, foretages et szt af provisoriske kast til gennemfgrelsen af et hul, som alternativ til det oprindelige
spil p& hullet. Kun et saet af kast vil blive talt med i spillerens score, ndr den endelige kendelse laves.

Prgvekast: Ethvert kast under runden der forarsager, at discen bevaeger sig mere end 2 meter, eller kast af
enhver distance i retning mod malet, bevidst eller ej, som ikke aendrer kasterens leje, enten fordi det ikke blev
kastet fra tee eller lejet, eller fordi kasteren allerede havde kastet det geeldende kast fra tee eller leje. Omkast

foretaget i henhold til reglerne herom er ikke prgvekast. Provisoriske kast i overensstemmelse med 803.01 C

og 803.01 D (3) er ikke prgvekast. Spilleren modtager ét strafkast for prgvekast i overensstemmelse med
803.01 B eller sektion 1.5 B (1) i The Competition Manual.



Putt: Ethvert kast af en afstand fra 10 meter eller mindre mod kurven malt fra markgrens bagerste kant til
kurvens fod.

Putt (faldende) - Faldende Putt: Et putt hvor spilleren far kontakt med markgren, ethvert objekt mellem
spilleren og kurven og/eller jorden derimellem, fgr spilleren har demonstreret fuld balance.

Pael: Den centrale peel eller rgr som holder de andre dele af kurven oppe.

Spillelinje: Den imaginzere linje, der gar fra malets midte og igennem midten af markgren og videre bagud.
Denne linje har ingen tykkelse, og derfor skal et stgttepunkt vaere direkte bag midten af markgren.

Spilleoverfladen: En overflade, som regel jordoverfladen, som er i stand til at baere spilleren og hvorfra man
kan tage en rimelig opstilling. I de tilfeelde hvor det er uklart om en overflade er spilleoverfladen skal
beslutningen tages af turneringslederen eller en baneofficial.

Spillermgde: Et mgde mellem spillerne og turneringslederen eller baneofficialen, hvor spillerne gives
instrukser om turneringens procedurer, huller og specielle forhold, som vil vaere gaeldende under turneringen.

Strafkast: Et kast der tillaegges en spillers score for overtraedelse en regel, eller for genplacering et leje, som
foreskrevet af reglerne.

Stgttepunkt: Enhver del af spillerens krop, der er i kontakt med spilleoverfladen og/eller et hvilket som helst
andet objekt, der kan give stgtte i kastegjeblikket.

Tee-sted: Betegnelse for det omrade, der er afgraenset af tee-belaegningen (hvis en sddan findes), ellers det
omrade der afgraenses af frontlinjen og 3 meter vinkelret bagud fra dennes ender.

Tilfseldigt vand: Alle omrdder med vand undtaget dem af turneringslederen udpeget som vaerende OB, og
vandhuller udpeget som veerende ikke tilfaeldigt vand.

Tilnaermet leje: Er et leje, der bliver bestemt af spillerens gruppe eller af en official for at kunne fortsaette
spillet: for at korrigere et fejlspil fra out-of-bounds (801.04 B (4)), eller efter spillerens beslutning om at
erklzere et valgfrit omkast og dermed kaste fra sit foregdende leje (803.06 A), eller efter spillerens beslutning
om at kaste fra sit foregdende leje pga. out-of-bounds (803.09 B (1)), eller efter en spillers disc er blevet
kastet eller fjernet af en anden spiller (803.10 B), eller efter en disc er /ost (803.11 B), eller efter en markgr er
mistet (803.11 D) eller efter et udsat spil pga. regn eller risikable forhold (The Competition Manual 1.7(C)).

To-meterreglen: Hvor det er udpeget af turneringslederen kan spillere, hvis discs er havnet to meter eller
hgjere over jordoverfladen, tildeles ét strafkast. Turneringslederen kan erklaere to-meterreglen for geeldende
for hele banen eller blot for enkelte forhindringer.

Turneringsleder: Turneringens hovedansvarlige person og hgjeste myndighed. Ordet kan bruges om bade
selve turneringslederen eller banelederen i tilfaelde af en turnering, der foregdr p& mere end én bane.
Turneringslederen kan udpege en official til at lave kendelser ved appeller.

801 Spillernes opfgrsel
801.01 Anstaendighed

A. Spilleren bgr ikke kaste fgr han er sikker pd at kastet, discens flugt eller dens landing ikke vil distrahere eller
ramme andre spillere, folk eller dyr. Spillere bgr overvaere, at gruppens gvrige medlemmer kaster, for at
lokalisere fejlkast og for at sikre overholdelse af reglerne.

B. Spillere bgr vaere opmaerksomme pa ikke at lave distraherende lyde eller bevaegelser nar andre skal kaste.
Eksempler pa hensynslgs optraeden kan veere: at rdbe, at bande, at lave freestyle, at sl8 pd banens eller
parkens installationer, at kaste ndr det ikke er ens tur, at kaste med eller sparke til golftasker, kaste markgrer,



ga laengere frem ad fairway end fjerneste spiller. At rabe pa et upassende tidspunkt for at advare en person
imod at blive ramt af en disc er ikke et ansteendighedsbrud.

C. At naegte at udfgre handlinger foreskrevet af reglerne, sdsom at vaere behjzelpelig med at lokalisere en /ost
disc, at naegte at flytte udstyr eller naegte at fgre scorekort ordentligt, etc., er anstaendighedsbrud.

D. At kaste affald pa banen er et anstaendighedsbrud.

E. Anstaendighed indebeerer, at spillere der ryger skal sikre, at deres rgg ikke generer andre spillere. Den
rygende bgr bortskaffe sin cigaret/skod i et lommeaksebaeger eller lignende. Henkastning af cigaretter og
skodder p& jorden henhgrer under D.

F. En spiller der bryder en ansteendighedsregel, kan tildeles en advarsel af enhver bergrt spiller, ogsa hvis
denne tilhgrer en anden gruppe eller af en official. Alle i gruppen skal ggres opmaerksom pa advarslen. Spilleren
skal tildeles ét strafkast for ethvert efterfglgende ansteendighedsbrud i samme runde. Gentagende
anstaendighedsbrud kan medfgre diskvalifikation jf. sektion 3.3 i The Competition Manual.

801.02 Spille raekkefglge

A. Spille raekkefglgen pa det forste tee-sted bestemmes af den reekkefglge, scorekortet foreskriver eller af den
reekkefglge, hvorpd spillerne er arrangeret pa resultattavlen.

B. P8 alle efterfglgende tee-steder bestemmes raekkefglgen af scoren af det foregdende hul, sdledes at spilleren
med laveste score kaster fgrst. Hvis scoren pa det foregdende hul var lige, teelles der tilbage indtil raeekkefglge
kan bestemmes.

C. Efter alle spillere i gruppen har kastet fra tee-stedet, er det fjerneste spiller, som kaster fgrst. For at opna
flow i spillet ma en spiller, der ikke ligger laengst fra hullet, kaste, hvis fierneste spiller samtykker.

D. Under turneringsspil ma en gruppe ikke spille forbi gruppen foran med mindre, denne er ngdsaget til at
afvente i henhold til reglerne eller efter pabud fra en official.

E. At spille, ndr et ikke er ens tur, skal betragtes som et anstaendighedsbrud. Se 801.01 F.
801.03 Overskredet tid
A. En spiller m& maximalt bruge 30 sekunder til at udfgre et kast efter at:
(1) den foregdende spiller har kastet og,
(2) spilleren har brugt rimelig tid til at komme hen til discen og har markeret sit leje og
(3) spilleomradet er frit og uden forstyrrelser.

B. En spiller skal modtage en advarsel ved farste overskredne tid, s&fremt overskridelsen er observeret af to
eller flere spillere i gruppen eller af en official. Ved hver efterfglgende overtraedelse inden for samme runde,
skal spilleren idemmes ét strafkast sdfremt overtraedelsen er observeret af to eller flere medlemmer af gruppen
eller af en official.

801.04 At spille den fastlagte bane

A. Det er spillerens ansvar at spille banen korrekt. Fgr spillet seettes i gang skal spilleren deltage i spillermgdet
og spgrge om specielle forhold der m&tte vaere pd banen sdsom ekstra huller, alternative tee-steder, alternative
hulplaceringer, out-of-bounds omrader og mandatory.

B. Specifikke former for fejlspil og strafprocedure for hver enkelt:



1) Forkert tee-sted. At starte fra forkert tee i forhold til banens layout. Hvis fejlspillet opdages efter spillerens
kast fra tee-stedet, men fgr et efterfglgende kast, skal spilleren omkaste fra det korrekte teested og betragte
det foretagne kast som et prgvekast (spilleren palaegges ét strafkast). Opdages fejlspillet efter et falgende kast,
skal hullet faerdigspilles og spilleren pdlaegges to strafkast.

2) Fejlspillet mandatory. Forgaeves forsgg pa at spille en tvungen rute. Hvis fejlen opdages efter spillerens
kast har passeret objektet pa den forkerte side men fgr et efterfolgende kast, skal spilleren tildeles ét strafkast,
og spille videre fra drop zonen som fastsat i 803.12 B. Opdages fejlspillet efter spillerens kast har passeret
objektet pa den forkerte side, og et efterfolgende kast er foretaget faerdigspilles hullet uden at spille fra drop
zonen. Spilleren tildeles to strafkast for fejlspillet.

3) Forkert kurv. Hvis en spiller huller-ud i en forkert kurv pd et givet hul, skal vedkommende uden straf spille
videre fra et leje direkte under kurven. Hvis en spiller lander i en forkert kurv og tror at hullet er faerdigspillet
og derfor fortsaetter med at spille naeste hul, skal spilleren tildeles to strafkast for at spille banen forkert.

4) Out-of-bounds spil. At spille en disc fra et omrade der er out-of-bounds, som om discen var in-bounds.
Hvis fejlen opdages efter kastet fra out-of-bounds, men fgr et efterfglgende kast, skal spilleren kaste fra det
korrekte leje, og betragte kastet fra out-of-bounds som et prgvekast (ét strafkast leegges til spillerens score).
Opdages fejlen efter det efterfglgende kast, skal spilleren faerdigspille hullet og modtage to strafkast for
fejlspillet.

5) Ikke-sekventielt spil. At springe et hul over eller at spille hullerne i en forkert raekkefglge. Opdages fejlen
efter udleegskastet, men fgr et efterfglgende kast, skal spilleren kaste om fra korrekt teested og anse fejlkastet
som et prgvekast (ét kast tillaegges spillerens score). Opdages fejlen efter to eller flere kast, skal hullet
feerdigspilles. Straks herefter skal spilleren fortseette spillet i korrekt hulraekkefglge fra det sted hvor fejlen
opstod. Uanset antallet af huller der er spillet i ukorrekt raekkefglge eller er sprunget over, modtages to
strafkast. Scoren for ethvert faerdigspillet hul er gaeldende. Ethvert faerdigspillet hul omspilles ikke.

C. I tilfselde hvor denne regelsektion pdvirker spillere i en gruppe pa forskellig vis, skal gruppen blive sammen
imens hullet bliver faerdigspillet af den/de overtreedende spillere séledes at scoren kan verificeres og
overholdelse af regler sikres.

D. I tilfaelde hvor ukorrekt gennemfgrelse opdages efter, at det eller de relevante huller er faerdigspillede, skal
der ikke spilles om. Spilleren modtager to strafkast for fejlen.

E. I tilfaelde hvor ukorrekt gennemfgrelse af banen fgrst opdages efter, at spilleren har indleveret sit scorekort,
skal der ikke spilles om. Spilleren modtager to strafkast for fejlen.

F. En spiller, der med overlaeg fejlspiller banen for at opna en fordel, overtraeder sektion 3.3 af The Competition
Manual og modtager straf i henhold til denne sektion.

802 Udstyr
802.01 Discs brugt til at spille

A. Discs skal overholde alle de betingelser, som fremgar af Official PDGA Technical Standards Document. Se
disse tekniske standarder under sektion 805 B.

B. Det er ikke tilladt at anvende en disc, som er fleekket eller perforeret. Se 802.01 D, E og F. En disc, der
fleekkes under en runde, ma gerne medbringes - men ikke anvendes - af spilleren for at bevare balance i
turneringen. Spilleren skal straks tilkendegive over for gruppen, at spilleren gnsker at bzere den flaekkede eller
gdelagte disc resten af runden, og hvis ikke straffes under de gaeldende regler beskrevet i 802.01 E.

C. Spillere ma ikke foretage modifikationer af discen, som andrer dens oprindelige flyveegenskaber. Denne
regel forbyder ikke den uundgaelige slitage fra anvendelse eller moderat brug af sandpapir eller lignende til at
udjeevne hakker og ujeevnheder. Discs, der er slebet markant eller malet med et materiale af anseelig tykkelse,
er ulovlige. Se 802.01 D, E & F.

D. Discs skal specifikt godkendes af turneringslederen, hvis en anden spiller eller en official stiller
spgrgsmalstegn ved dens lovlighed, men en disc kan under ingen omstaendigheder godkendes hvis den ikke



opfylder ovenstdende specifikationer. Enhver disc der ikke specifikt kan godkendes (af turneringslederen) skal
betragtes som varende ulovlig, og spilleren skal straffes i henhold til 802.01 E.

E. En spiller der under spillet medbringer en ulovlig disc, skal - safremt det observeres af to eller flere
medlemmer af gruppen eller af en official - uden foregdende advarsel modtage to strafkast. En spiller, som
gentagne gange kaster en ulovlig disc, kan diskvalificeres i henhold til sektion 3.3 af The Competition Manual.

F. Alle discs der anvendes i turneringsspil - undtagen markeringsminien - skal vaere unikt markeret med et
materiale af ikke-anselig tykkelse. En spiller modtager en advarsel fgrste gang vedkommende kaster en
umarkeret disc, safremt det observeres af to eller flere medlemmer af gruppen eller af en official. Hvert

efterfglgende kast med en umarkeret disc straffes med et strafkast safremt det observeres af to eller flere

medlemmer af gruppen eller af en official.

802.02 Mini Markerings Disc

A. En markeringsdisc skal anvendes til at markere spillerens leje, som foreskrevet i dette regelsaet. En
markeringsdisc skal vaere mellem 7 og 15 centimeter i diameter og m3 hgjst male 3 centimeter i hgjden.

802.03 Mal

A. De mal der anvendes for at faerdigggre hullet, m3 ikke vaere i uoverensstemmelse med de af PDGA fastsatte
tekniske standarder. Se 803.13 B og C for kriterier for at fuldfgre et hul.

802.04 Hj=lpemidler

A. Under en runde ma en spiller ikke benytte (kunstige) hjeselpemidler som kan stgtte udfgrelsen af kastet, pd
naer hjaelpemidler der kan modvirke hudens slitage (f.eks. handsker, tape, bandage, gazebind osv.) og fysiske
problemer (f.eks. knae- og ankelstgtter). Hjeelpemidler til at forhindre spilleren i at glide pa tee-stedet er ogsa
tilladt. Det er specielt forbudt at anvende eller baere ethvert hjaelpemiddel, der endrer discens placering i
spillerens hand eller som kunstigt forleenger nogen af spillerens kastelemmer (fingre, hdndled arme, skuldre
osv.). Brugen af hjalpemidler, som kan hjzelpe til at afggre afstande over 10 meter som f.eks. range finders og
GPS udstyr, er ulovligt. M3leinstrumenter som f.eks. malebdnd ma baeres og bruges til at afggre afstande under
10 meter med henblik pd overholdelse af reglerne.

B. Hvis en spiller bruger hjeelpemidler, som af turneringslederen bestemmes ulovlige i henhold til 802.04 A, og
dette ses af to medlemmer af gruppen eller af en official tildeles to strafkast uden forudgdende advarsel. En
spiller der anvender et hjaelpemiddel efter at turneringslederen har vurderet hjeelpemidlet ulovligt, overtreeder
0gsa sektion 3.3 af The Competition Manual og skal straffes i henhold hertil.

803 Spilleregler
803.01 Generelt

A. Beskrivelse af spillet. Spillet disc golf bestar af at kaste en flyvende disc fra tee til et mal ved et eller flere
kast. Spillerne skal spille banen som de mgder den og kaste discen fra hvor den ligger, med mindre reglerne
tillader andet. Spilleren som spiller den fastsatte runde eller runder i faerrest kast, plus eventuelle strafkast,

vinder.

B. Prgvekast. En spiller som kaster et provekast eller et ekstra kast med hvilken som helst disc pd hvilket som
helst tidspunkt efter han eller hun har pdbegyndt sin runde, og inden faerdigggrelsen af denne (undtaget kast
som skal omkastes i henhold til reglerne, provisoriske kast i henhold til 803.01 C og 803. 01 D (3) eller kast
under aflysning eller udsaettelse af spil), tildeles ét strafkast. Prgvekastet eller det ekstra kast skal observeres

af to spillere eller en official.

C. Provisoriske kast. Provisoriske kast er ekstra kast som ikke taller med i en spillers score, hvis de ikke
bliver brugt i gennemfgrelsen af hullet. Brugen af provisoriske kast tilskyndes i alle situationer hvor der er tvivl
om kasterens leje og et provisorisk kast vil fremskynde spillet, og nar kasteren tvivler pa gruppens eller officials
kendelse. De ubrugte kast skal ikke tillaegges kasterens score, ej heller betragtes som et prgvekast, hvis
spilleren inden kastet erklzerer de ekstra kast provisoriske. Et provisorisk kast md ikke efterfglgende erklaeres
for at vaere et valgfrit omkast. Det er passende at bruge provisoriske kast under fglgende omstaendigheder:



(1) For at spare tid. En spiller ma erkleere et provisorisk kast hvis (a) discens status ikke umiddelbart kan
afggres, og (b) stgrstedelen af gruppen er enige i at et provisorisk kast kan spare tid, og (c) det oprindelige
kast kan vaere out-of-bounds, forsvundet eller have fejlpasseret en forhindring (mandatory). Ved fortsaettelse
under denne type provisoriske kast, skal kasteren gennemfgre hullet fra det leje som af gruppen eller af en

official betragtes som det passende leje i henhold til reglerne.

(2) For at appellere gruppens eller en officials kendelse. Et szt af provisoriske kast ma bruges for at
gennemfare et hul i overensstemmelse med 803.01 D(3), ndr spilleren er uenig med flertallet i gruppens
beslutning og en official ikke umiddelbart star til rAdighed, eller hvis spilleren gnsker at appellere en officials
beslutning. Scoren fra begge saet af kast skal nedskrives. Den gaeldende kendelse og score bestemmes af
turneringslederen ved slutningen af runden.

D. Appeller:

(1) Kan flertallet i en gruppe ikke komme til enighed om en beslutning angdende en regel, skal tvivlen komme
spilleren til gode. Dog kan enhver spiller sgge en official for opndelse af en kendelse, og dennes beslutning vil
veere gaeldende uanset gruppens beslutning. Enhver spiller der gnsker at appellere gruppens kendelse, skal

umiddelbart og tydeligt udtrykke dette til gruppen.

(2) Hvis en official star til radighed, skal gruppen tilkalde denne, ga til side og lade andre grupper spille forbi
imens gruppen afventer officials kendelse.

(3) Hvis en official ikke umiddelbart star til radighed, skal gruppen ga frem pa én af folgende to mader:
Gruppen kan na til en flertalsbeslutning hvor tvivlen skal komme kasteren til gode og derpa fortszette spillet.
Alternativt, hvis kasteren ikke gnsker at fortseette spillet under gruppens flertalsbeslutning, har han / hun
mulighed for at kaste provisoriske kast i henhold til 803.01 C. Brugen af provisoriske kast tilskyndes i alle

situationer hvor kasteren tvivler pd gruppens officielle kendelse.

4) En spiller kan appellere en officials kendelse til turneringslederen. Hvis turneringslederen star til r&dighed,
skal appellen hgres direkte. Gruppen skal da ga til side og afvente en beslutning. St8r turneringslederen ikke
umiddelbart til rddighed, skal gruppen fortseette spillet under officials’ kendelse.

Appellen skal udtrykkes s& snart det er praktisk. Turneringslederens beslutning er endelig.

5) I tilfeelde af at gruppens eller en officials kendelse er sendret efter appel, kan official eller turneringslederen

tillade kasterens score at forblive, eller justere scoren s& den afspejler den korrekte fortolkning af reglerne, for

at sikre fair spil. Kun i tilfaelde hvor turneringslederen vurderer et omspil til at veere den mest rimelige lgsning,
skal et eller flere huller omspilles.

E. Advarsler. En spiller kan ikke modtage advarsler for regelbrud medmindre reglerne specifikt udtrykker det.
Advarsler fgres ikke med fra en runde til den naeste eller til omspil.

F. Fair kendelser. Kan en situation ikke daekkes under en passende regelsektion, skal beslutningen treeffes i
overensstemmelse med fairness. Ofte kan en logisk tolkning af den til situationen taettest geeldende regel, eller
principperne i denne, give vejledning i fastsaettelse af fairness.

803.02 Tee Off

A. Spillet skal ved hvert hul begynde ved at spilleren kaster fra teestedet. I kastegjeblikket skal spilleren have
mindst ét stgttepunkt pa teestedet, og alle stgttepunkter skal befinde sig indenfor teestedets omrade. Hvis der
forefindes en tee-belaegning, skal alle spillerens stgttepunkter befinde sig indenfor dennes afgraensning i
kastegjeblikket, pa naer hvis turneringslederen af sikkerhedshensyn har udpeget et andet teested. Hvis
teestedet kun er markeret med en frontlinje, skal alle spillerens stgttepunkter vaere bag denne linje, og inden
for de to linjer der gar 3 meter bagud vinkelret fra frontlinjens endepunkter. Teestedets frontlinje inkluderer
ydersiden af de to tee markgrer. Det er tilladt at Igbe fra bag teestedet fgr discen slippes. Eftersving foran
frontlinjen er tilladt s&fremt alle spillerens stgttepunkter befinder sig indenfor teestedets afgraensning i

kastegjeblikket.

B. Et stgttepunktskontakt udenfor teestedets afgraensning i kastegjeblikket anses for brud pa opstillingsreglen,
og skal dgmmes i overensstemmelse med 803.04 F, G og H.



803.03 Markering af leje

A. Efter hvert kast skal discen blive liggende hvor den er havnet indtil en markgr er placeret. Dette kan ggres
ved at placere en markeringsmini pa jorden, direkte pa linjen mellem discen og kurven (spillelinjen) séledes, at
den rgrer spillediscens forreste kant. En spiller kan alternativt vaelge, uden at rgre ved eller flytte pd den
kastede disc, at bruge denne som markgr. Markgren m3 ikke flyttes for det naeste kast er foretaget. Flyttes
markgren uforseetligt inden kastet, skal den flyttes tilbage til dens korrekte leje.

B. Det er kun kraevet at en spiller markerer sit leje med en markeringsmini ved omplacering i henhold til
reglerne. Dette inkluderer fglgende regler: Out-of-bounds, leje over eller under spilleoverfladen, /ost disc,
valgfrit omkast, omplacering som fglge af lempelse, indbladen eller omplacering af lejet inden for én meter af
out-of-bounds linjen.

C. Havner en disc in-bounds, men inden for én meter fra en OB linje, ma lejet omplaceres til hvilket som helst

punkt pa en-meter-linjen som gar vinkelret fra det neermeste punkt p& OB-linjen, og passerer gennem discens

midte. Dette gaelder 0gsd hvis retningen bestemmer et leje taettere pa kurven. Se folgende sektioner for andre
forhold om markering af en kastet disc:

1) Omplacering af leje - 803.05 B, C(2)
2) Forstyrrelser - 803.07 A, B(3)
3) For hgijt leje eller leje under spiloverfladen - 803.08 A, B(4)
4) Out-of-bounds - 803.09 B(5)
5) Lost disc - 803.11 B

D. Lodretsreglen: OB-linjen repraesenterer et lodret plan. Hvor en spillers leje er markeret pd et punkt bestemt
inden for en 1 meter fra OB-linjen i henhold til reglen herom, kan punktet fastslas til et sted oppe eller nede i
forhold til det lodrette plan.

E. Hvis en disc havner i to eller flere stykker, skal en flertalsbeslutning i gruppen eller en official afggre hvilket
stykke der er stgrst, og dette skal anses for vaerende den kastede disc.

F. Lander en disc i vand, anses den for vaerende havnet der, ndr den flyder uden bevaegelse, eller nar dens
beveegelse skyldes vandets strgm eller vindens p&virkning.

G. En spiller skal modtage en advarsel ved fgrste overtreedelse af en markeringsregel s&fremt overtraedelsen
observeres af to eller flere medlemmer af gruppen eller af en official. Der skal tildeles spilleren ét strafkast for
hver efterfglgende overtraedelse af en markeringsregel under runden, hvis overtraedelsen observeres af to eller

flere medlemmer af gruppen eller af en official.

803.04 Opstilling efter tee-off
A. Idet discen slippes skal spilleren:

1) Have mindst ét stgttepunkt i kontakt med underlaget pa spillelinjen og inden for 30 centimeter direkte bag
markgren, pa naer som specificeret i 803.04 E; og, 2) ikke have et stgttepunkt i kontakt med markgren eller
noget andet objekt naermere kurven end markgrens bagerste kant; og, 3) have alle stgttepunkter in-bounds.

B. At traede forbi markgren er tilladt efter at discen er sluppet, bortset fra puts indenfor 10 meter fra kurven.

C. Alle kast inden for 10 meter méalt fra markgrens bageste kant til kurvens midte, betragtes som vaerende et
put. Et eftersving ved et put som forarsager stgttepunkt(er) naermere kurven end markgrens bageste kant skal
anses som “falling put”, og betragtes som et brud pa opstillingsreglen. Spilleren skal demonstrere fuld
balancekontrol fgr han gar frem mod hullet.



D. Spilleren skal veaelge den opstilling, der fordrsager mindst mulig bevaegelse af enhver forhindring der er en
permanent eller integreret del af banen.

E. Forhindrer en stor genstand spilleren i at tage korrekt opstilling inden for 30 centimeter bag markgren, skal
spilleren tage opstilling umiddelbart bag denne genstand og pé& spillelinjen. Spilleren skal fglge alle punkter i
803.04 A pa naer det at tage opstilling indenfor 30 centimeter bag markgren.

F. Brud p3 opstillingsreglerne skal kaldes klart og tydeligt indenfor 3 sekunder efter bruddet for at vaere
geeldende. Kendelsen kan kaldes af enhver spiller i gruppen eller af en official. Nar kendelsen bliver kaldt af et
medlem af gruppen, skal den efterfglgende bekraeftes af endnu et medlem af gruppen. Spilleren modtager en
advarsel for fgrste brud pa opstillingsreglen. Efterfslgende overtraedelser pa opstillingsreglen i samme runde

udlgser ét strafkast.

G. Ethvert kast der involverer en korrekt kaldt og bekreeftet kendelse om brud p& opstillingsreglen, m& ikke
anvendes af kasteren. Omkast skal foretages fra det oprindelige leje og far efterfglgende spil af gruppens
gvrige medlemmer.

H. Det er ikke spilleren tilladt at hente den oprindeligt kastede disc fgr et omkast, pa naer ved puts inden for 10
meter fra kurven. Hvis en disc bliver hentet i brud med denne regel skal spilleren modtage et (1) strafkast uden
forudgdende advarsel.

803.05 Forhindringer og lempelser

A. Forhindring for opstilling eller for kastebevaegelse: Med undtagelse af tilfaeldige forhindringer for opstilling
som beskrevet i 803.05(B) m& en spiller ikke flytte forhindringer pa banen. Der gives ikke lempelse for
parkudstyr (s som skilte, affaldskurve, picnicborde, osv.) da disse anses for at vaere del af banen. En spiller
m& bede andre mennesker om at flytte sig og/eller deres ejendele fra spillerens opstilling eller spillelinje.
Spilleren skal vaelge den opstilling, der forarsager mindst mulig bevaegelse af enhver forhindring. N&r fgrst en
korrekt opstilling er taget er det ikke tilladt p& nogen made at flytte pa en forhindring for at ggre plads til en
kastebevaegelse. Det er tilladt for spillerens kastebevaegelse at fordrsage utilsigtede bevaegelser af en
forhindring.

B. Tilfseldige forhindringer for opstilling: En spiller kan kun opnd lempelse fra folgende forhindringer i sin
opstilling eller sit tillgb: tilfeldigt vand, Igse blade eller Igse genstande, grene der ikke lzengere sidder fast pd et
trae, motorkgretgjer, farlige insekter og dyr, spilleudstyr, mennesker eller enhver genstand eller omrade som er

udpeget af turneringslederen forud for runden. Spilleren skal fgrst forsgge at flytte forhindringen. Hvis det er
upraktisk at flytte forhindringen ma spillerens leje flyttes til det naermeste leje som ikke er teettere pd hullet, er
pa spillelinjen, og som ikke er mere end fem meter fra det originale leje. Flertallet i gruppen eller en official skal
vaere enig i omplaceringen (medmindre en stgrre tilfaeldig lempelse er blevet bekendtgjort af
turneringslederen).

C. Valgfri lempelse: En spiller ma erkleere at han eller hun tager en valgfri lempelse. Lejet ma i sa fald flyttes til
et nyt leje som ikke er taettere pa hullet og som er pa spillelinjen. Det originale kast samt ét strafkast teeller
med i spillerens score.

D. I situationer hvor det er usikkert om en forhindring m3 flyttes eller om andre lempelser kan opnas, skal det
bestemmes af et flertal i gruppen eller af en official.

E. Brud pa reglerne om forhindringer og lempelser straffes med ét strafkast uden forudgdende advarsel.

F. En spiller der bevidst gdelaegger noget som helst pa8 banen skal tildeles to strafkast uden forudgdende
advarsel, safremt handlingen observeres af to eller flere medlemmer af gruppen eller af en official. Spilleren
risikerer ligeledes diskvalifikation jf. sektion 3.3 i The Competition Manual.

803.06 Valgfrit omkast

A. p3 ethvert tidspunkt m3 en spiller vaelge at kaste igen fra det forrige leje som er markeret af
markeringsminien eller, hvis markeringsminien er blevet flyttet, fra et tilneermet leje som et flertal af gruppen
eller en official kan blive enige om. Det originale kast samt ét strafkast teelles med i spillerens score.



803.07 Indblanden

A. En kastet disc der rammer en anden spiller, en tilskuer eller et dyr, skal spilles videre hvorfra den faldt til ro.
En disc der med vilje bliver skubbet til eller bliver grebet, skal markeres s& teet som muligt pa det sted pd
jorden hvor kontakten fandt sted, som bestemt af majoriteten i gruppen eller en official. Alternativt, men kun i
tilfeelde af bevidst forstyrrelse, har kasteren mulighed for at kaste et omkast. Spillere ma ikke st eller efterlade
sit udstyr sdledes, at det kan fa indflydelse pd discens flugt i luften eller pd dens feerd pa jorden. Den spiller
som er laengst fra kurven, m& bede andre spillere om at markere deres leje og g3 til side og om at flytte deres
udstyr, hvis spilleren mener discens flugt kan forstyrres.

B. Hvis en disc der er havnet pa spilleoverfladen eller kurven flyttes, skal den genplaceres s tset som muligt pa
det oprindelige leje, bestemt af majoriteten i gruppen eller af en official. Hvis en markgr flyttes, skal markgren
genplaceres s teet som muligt pa dens oprindelige leje, som det bestemmes af flertallet i gruppen eller af en
official. (Hvis to-meterreglen er galdende, se da 803.08 D og E for flytning af en disc i for hgijt leje.)

C. Enhver spiller der bevidst andrer en discs flugt, eller bevidst flytter en anden spillers kastede disc eller
markgr skal uden foregdende advarsel noteres for to strafkast, hvis det observeres af to spillere eller af en
official. Dette geelder dog ikke, hvis regelbruddet sker i forbindelse med at en spiller kaster sit kast eller hvis
spilleren er ved at identificere en disc.

803.08 Disc over eller under spilleoverfladen

A. Havner en disc over jorden i et tree eller anden forhindring pa banen, skal lejet markeres pd jorden direkte
under discen. Hvis det nye leje, direkte under discen er OB omrade, skal lejet erklaeres out-of-bounds, og
markeres og straffes i overensstemmelse med 803.09. Hvis det nye leje direkte under discen er inde i et tree
eller en lignende solid forhindring skal lejet markeres pa spillelinjen umiddelbart bag forhindringen.
Turneringslederen kan give ét strafkast for discs som havner to meter eller hgjere over jorden.
Turneringslederen kan erklaere to-meterreglen geeldende for hele banen, eller for udvalgte forhindringer.

(Sektion C - E skal kun bruges hvis to-meterreglen er i brug.)

B. Havner en disc under spilleoverfladen skal dens leje markeres pa spilleoverfladen direkte over den. Hvis
punktet direkte over discen er et OB-omrade skal discen erklzaeres out-of-bounds og markeres og straffes i
overensstemmelse med 803.09. Hvis det nye leje direkte over discen er inde i en solid forhindring skal lejet
markeres pa spillelinjen umiddelbart efter den solide forhindring.

C. N&r en disc er havnet mere end 2 meter over jorden, malt fra discens laveste punkt til jorden direkte under
den, skal spilleren tildeles ét strafkast. Denne straf gaelder kun hvis discen havner over et in-bounds omréde.
Spilleren skal fortsaette spillet fra et leje, markeret i overensstemmelse med 803.08 A.

D. Spilleren tildeles ikke strafkast safremt discen, uden pavirkning af en spiller eller tilskuer, falder ned til en
position lavere end 2 meter over jorden, fgr han ndr frem til lejet. Spilleren m8 ikke forsaetligt komme
langsommere frem til sit leje for opndelse af forbedret leje.

E. Opstdr der tvivl om hvorvidt en disc befinder sig mere end 2 meter over jorden, skal enten flertallet i
gruppen eller en official treeffe beslutning herom. Hvis spilleren flytter pa discen fgrend en beslutning er truffet,
skal lejet betragtes for mere end 2 meter over jorden, og spilleren skal fortseette i overensstemmelse med
803.08 A og C. Hvis en anden spiller flytter pa discen farend en beslutning er truffet, skal lejet betragtes som
under 2 meter over jorden, og forstyrrelsesreglen skal tages i brug. Her efter fortsaettes der i
overensstemmelse med afsnittet om forstyrrelser. Se 803.07 B og C.

803.09 Out-of-bounds

A. En disc skal kun betragtes for vaerende out-of-bounds, hvis discen er tydeligt og fuldsteendig omgivet af OB
omradet nar discen ligger stille. Lander discen i vand skal den betragtes som liggende stille, hvis den bevaeger
sig kun ved pavirkning af vandets strom eller ved vindens pavirkning p& vandet. Se 803.03 F. OB-linjen
betragtes som out-of-bounds.



For at en disc kan betragtes out-of-bounds, skal der vaere et rimeligt bevis pa at discen havnede inden for OB
omradet. Findes sddan et bevis ikke, skal discen betragtes som lost og spilleren fortsaetter i henhold til regel
803.11 B.

B. En spiller hvis disc havner i OB omrade skal modtage ét strafkast. Spilleren kan veelge at kaste det naeste
kast fra:

(1) Det foregdende leje som pavist af markgren eller, hvis markgren er blevet fjernet, fra et leje s teet som
muligt pa det oprindelige leje, som det vurderes af flertallet i gruppen eller af en official; eller (2) et leje op til 1
meter fra, og vinkelret pa OB linjen ved det sted discen krydsede denne. Stedet hvor discen krydsede O.B
linjen fastslds af flertallet i gruppen eller af en official. Dette geelder ogsa hvis lejet kommer naermere kurven.
Eller (3) inden for den givne drop zone, hvis en sadan forefindes. Disse muligheder kan begraenses af
turneringslederen som en saerlig omstaendighed (se 804.01).

C. Reglen om lodret OB linje: OB linjen repraesenterer et lodret plan. Nar spilleren markerer sit leje indenfor 1
meter fra OB linjen i henhold til reglerne, kan genplaceringen foretages til et punkt oppe eller nede i forhold til
det lodrette plan.

D. Hvis der er tvivl om, hvorvidt discen befinder sig i en OB situation, skal enten majoriteten i gruppen eller en
official treeffe afggrelsen. Hvis kasteren, fgr en afggrelse er truffet, flytter pa discen, skal lejet automatisk
betragtes som varende out-of-bounds, og spilleren skal fortsaette jvf. 803.09 B og tzelle alle kast inden
afggrelsen af discens in-bounds status ved det oprindelige leje. Hvis discen bliver flyttet af andre end spilleren,
skal discen betragtes for vaerende in-bounds, og kasteren og vedkommende som flyttede discen skal fortsaette
som foreskrevet i reglerne vedrgrende forstyrrelser. Se 803.07 B & C.

803.10 Kaste fra en anden spillers leje

A. En spiller som kaster fra en anden spillers leje skal modtage to strafkast uden forudgdende advarsel. Den
skyldige spiller skal fortsaette spillet, som var lejet spillerens eget. Ingen kast skal omspilles.

B. Spilleren hvis leje den skyldige spiller kastede fra, skal tildeles et tilnsermet leje s& taet som muligt pa det

oprindelige, som bestemt af den skyldige spiller, majoriteten i gruppen eller af en official. Se 803.11 C, safremt
discen er erkleeret /ost.

803.11 Lost disc

A. En disc skal erkleeres for /ost hvis spilleren ikke kan lokalisere den inden for 3 minutter efter at vaere
ankommet til det sted discen sidst blev set af gruppen eller af en official. To spillere eller en official skal notere
starten af de 3 minutter. Alle medlemmer af gruppen skal pa opfordring fra spilleren hjeelpe med at lokalisere

discen i de fulde 3 minutter, fgrend discen erklaeres for /ost. Discen betragtes som /ost i det gjeblik de 3

minutter er gaet.

B. En spiller hvis disc erklzeres for lost, skal noteres for ét strafkast. Hvis kastet var fra tee, skal naeste kast
ligeledes kastes fra tee. Hvis kastet ikke var fra tee, skal gruppen afggre fra hvilket leje det sidste kast blev
kastet, og spilleren kaster igen fra det leje. Turneringslederen ma udpege en drop zone for forsvundne discs pad
et givent hul. Hvis en drop zone er udpeget ma spilleren kaste fra denne i stedet for det forrige leje eller tee-
stedet. I alle tilfaelde skal det oprindelige kast plus ét strafkast taelles med i spillerens score.

C. Hvis det fgr turneringens afslutning opdages, at en spillers disc som var erklaeret for /ost faktisk var flyttet
eller fjernet, skal spilleren fratreekkes to kast fra sin score.

D. En markegr der forsvinder, skal erstattes og laegges tilbage til et leje s8 taet som muligt pa det oprindelige
leje. Dette leje skal udpeges af majoriteten af gruppen eller af en official uden straf.

803.12 Obligatorisk rute

A. Et mandatory foreskriver en bestemt rute som discen skal faolge pa sin flugt mod kurven. Discen skal passere
den korrekte vej rundt om et mandatory forend hullet kan faerdigspilles. Nar discen har passeret en mandatory-
linje p& den korrekte side, selvom den efterfglgende passerer linjen igen, skal mandatory ignoreres for det
videre spil pa hullet.



(1) Mandatory-linjen er den linje turneringslederen eller banearkitekten har markeret for at indikere hvornar en
disc har passeret et mandatory korrekt.

(2) Hvis en sddan linje ikke er markeret, defineres mandatory-linjen som den lige linje gennem mandatory og
vinkelret pa linjen fra tee til mandatory.

(3) I tilfeelde af en dobbelt mandatory hvor ingen linje er markeret, er mandatori-linjen den lige linje mellem de
to mandatory, som fortseetter efter dem i begge retninger.

B. Et kast betragtes som at have passeret et mandatory ukorrekt, hvis kastet passerer den forkerte side af
mandatory-linjen fra retningen af tee og hele discen havner pa den anden side af denne linje.

C. En disc der har passeret et mandatory ukorrekt resulterer i ét strafkast. Det naeste kast skal kastes fra drop-
zonen som angivet for dette fejlpasserede mandatory. I tilfaelde hvor drop-zonen ikke er angivet, skal lejet
markeres indenfor 5 meter af mandatory, og en meter bag mandatory-linjen som udstraekker sig fra den
korrekte side af mandatory.

D. Nar et lejet er markeret og spillelinjen mod kurven ikke passerer den korrekte side af et mandatory, skal
selve mandatory betragtes som kurven for anvendelse af alle regler omhandlende opstilling, markgrer,
forhindringer og lempelser. Af hensyn til en lovlig opstilling, skal mandatory markeringen, som endnu ikke er
passeret og er teettest pa tee, betragtes som vaerende kurven

E. Et kast som har fejlpasseret et mandatory skal straffes, og lejet markeres i henhold til mandatoryreglen
(803.12). Kastet skal ikke straffes yderligere af andre grunde, som f.eks. out-of-bounds eller for hgjt leje.
803.13 Faerdigggrelse af hullet

A. En spiller som ikke spiller et hvilket som helst hul, eller ikke feerdigspiller en hvilken som helst runde, kan
diskvalificeres af turneringslederen, ved brug af falgende retningslinjer:

(1) Missede huller pga. forsinket ankomst ma blive noteret og straffet i henhold til sektion 1.5(B) af The
Competition Manual.

(2) Manglende faerdigggrelse som fglge af uagtsomhed, som bestemt af et flertal i gruppen eller af en official,
skal resultere i to (2) strafkast, som laegges til antallet af kast plus strafkast som allerede er foretaget pd
hullet. Hullet skal da betragtes faerdigspillet.

(3) Forsaetligt manglende faerdigggrelse (ngdsituation, skade osv.) resulterer i tilbagetraekning fra turneringen.
Spilleren skal traekkes fra turneringen og officielt noteres som “Faerdiggjorde ikke” pa scorekortet og i
turneringsresultaterne.

B. Kurve: For at et hul kan betragtes som faerdigspillet, skal spilleren kaste discen, og denne skal havne s& den
stgttes af kurvens kaeder og/eller den indre cylinder (bund og indervaegge) af kurven. Den m& desuden gerne
veere stgttet af paelen. En disc som to eller flere af gruppens spillere eller en official observerer komme ind i
kurven under overkanten af kurvens sider eller over bunden af kurvens top er ikke faerdigspillet.

C. Objektmal: For at hullet kan betragtes som faerdigspillet, skal spilleren kaste discen og den skal ramme det
objekt som er udpeget som kurv af turneringslederen.

804 Turneringsafvikling

804.01 Specielle forhold



A. Regler der gaelder specielle forhold p& banen, skal klart og tydeligt defineres og alle spillere skal for farste
runde geres opmaerksom herpa. Alle specielle forhold skal belyses pa spillermgdet. Hver enkelt spiller er
ansvarlig for at overholde alle forhold der belyses under spillermgdet.

B. Drop-zonen ma benyttes under specielle forhold. Turneringslederen skal inden turneringen meddele hvordan
drop-zonen skal bruges, og om et strafkast skal tildeles. Hvis ingen straf bliver meddelt inden turneringen, skal
ingen tildeles strafkast for brugen af drop-zonen under specielle forhold.

C. To-meterreglen ma benyttes under specielle forhold. Turneringslederen skal inden turneringen meddele
hvordan den skal bruges, og om et strafkast skal tildeles. Hvis ingen straf bliver meddelt inden turneringen,
skal ingen tildeles strafkast ndr en disc havner to meter eller hgjere over jorden. Turneringslederen kan
bestemme om to-meterreglen skal veere gaeldende for hele banen eller kun for enkelte forhindringer.

D. Der m3 ikke fastsaettes regler der er i modstrid med PDGA reglerne, med mindre det er godkendt af PDGA’s
tour manager.

804.02 Start af spil
Se venligst sektion 1.5(B) i The Competition Manual.
804.03 Score

A. Spilleren som st&r fgrst pa scorekortet i en gruppe, er den primaere ansvarlige for at hente gruppens
scorekort. Alle spillere m& dog give scorekort til den farst listede spiller. Spillerne i gruppen skal skiftes til at
notere scoren saledes, at alle i gruppen noterer lige mange huller. Kan alle i en gruppe acceptere at scoren

bliver noteret af én spiller der frivilligt tilbyder dette, er det tilladt.

B. Efter at hvert hul er faerdigspillet, skal scorekeeperen kalde hver spillers navn. Spilleren skal da klart og
tydeligt for scorekeeperen og alle i gruppen, svare med sin score for hullet. Scorekeeperen skal da notere
scoren og gentage denne saledes, at alle i gruppen klart og tydeligt kan hgre den. Er der tvivl om

en spilers score, skal alle medlemmer af gruppen forsgge at gennemga hullet kast for kast, for at fastsla den
korrekte score. Kan gruppen ikke n3 til enighed om spillerens score, skal regel 803.01 D bruges.

C. Scorekeeperen skal notere hver spillers score pa hvert hul, som det samlede antal kast inklusiv strafkast.
Rundens samlede score skal ogsa noteres som det samlede antal kast inklusiv strafkast. Brugen af andet (eller
manglende notation om en score) repraesenterer et ukorrekt hul eller samlet score, og skal straffes i
overensstemmelse med 804.03.G(2).

D. En spillers advarsler og strafkast for regelbrud skal noteres pa scorekortet.

E. Efter hver runde skal hver spiller underskrive scorekortet som accept pa, at scoren pa hvert hul er noteret
korrekt og at rundens totalscore er korrekt summeret. Hvis alle i gruppen kan tilslutte sig, at en spillers score
er noteret ukorrekt, kan fejlen rettes inden scorekortet indleveres. Spillere hvis scorekort ikke er accepteret ved
signering, ma acceptere scoren hvad enten den er korrekt eller der er fejl i summeringen.

F. Alle spillere i gruppen er ansvarlige for, at scorekortene bliver indleveret senest 25 minutter efter runden er
afsluttet. Overskridelse af tidsfristen skal uden foregdende advarsel straffes med to (2) strafkast til alle der stdr
pa de forsinkede scorekort.

G. Efter scorekortene er indleveret er scoren endelig og kan kun appelleres i fglgende tilfaelde:

(1) Strafkast kan af turneringslederen tildeles enhver spiller pd et hvilket som helst tidspunkt
regelovertraadelsen opdages, indtil turneringen officielt er afsluttet, eller alle preemier og priser er uddelt.

(2) Hvis det opdages at en totalscore er ukorrekt enten ved fejlnotering af et huls score eller ved summeringen
af hullernes opnaede score, inklusiv undladelse af den samlede score, skal turneringslederen tildele to (2)
strafkast oven i den korrekte totalscore. Disse strafkast skal ikke tillaagges scoren ndr turneringslederen (eller



en official udpeget af turneringslederen, som f.eks. banearkitekten) retter en spillers score for andre
overtraedelser efter spilleren har indleveret et ellers korrekt scorekort.

(3) Forsinket scorekort, se 804.03 F.
804.04 Vejrforhold
Se venligst sektion 1.7 i The Competition Manual.
804.05 Diskvalifikation
Se venligst sektion 3.3 i The Competition Manual.
804.06 spilleropdeling
Se venligst sektion 1.6 i The Competition Manual.
804.07 Delte placeringer
Se venligst sektion 1.9 i The Competition Manual.
804.08 Klassifikation af spillere:
Se venligst sektion 2 i The Competition Manual.
804.09 Officials:

Se venligst sektion 1.11 i The Competition Manual.

805. Mdleenheder og tekniske standarder

A. Til alle malinger i reglerne er metersystemet brugt. Under ingen omstaendigheder m3 spillere eller officials
bruge individuelle omregningssystemer.

B. Retningslinjerne for golf discs og kurve er beskrevet i PDGA tekniske standarders dokument pd PDGAs
hjemmeside www.pdga.com/tech-standards.

Specielle udstyrsregler er beskrevet i sektionerne 802.01 Discs, 802.02 Markeringsminier og 802.03 Kurve.
Opsummering af regeleendringerne

Definitionerne af kurven og dens komponenter er skrevet ind i Ordlisten sdledes at vi ikke la2angere behgver at
anvende frasen “entrapment section”.

Definitionen af at afslutte et hul er blevet strammet en smule op. Et put som sidder fast i ydersiden af kurven
eller haenger uden pd kurven fra én af gjerne teeller ikke leengere.

Hullet er faerdiggjort sd snart discen er i hvile, ikke nar discen fjernes.

Reglen og “uspilleligt leje” er blevet omformuleret til en "valgfrit omkast” regel. Det er nu klart at man ikke far
strafkast hvis man veelger et omkast, s& “double jeopardy” undgas.

Reglerne for et leje over jorden er blevet aendret til at inkludere et leje under jordens overflade (fx i en
spraekke eller under en bro).



Lempelsesreglerne er blevet simplificeret. Man ma ikke flytte noget som helst medmindre det er i vejen for ens
opstilling. Hvis noget befinder sig bade i ens opstilling og mellem lejet og hullet m& man gerne flytte det. Man
ma altid bede mennesker om at flytte sig selv eller deres ejendele hvis de er i vejen.

5-meter lempelsesreglen er blevet udvidet til at man ma gd sa langt man vil tilbage pa spillelinjen, og den er
blevet flyttet til lempelsessektionen.

En turneringsleder m& udpege en drop zone til at geelde for forsvundne discs pa et givent hul.



